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Положение 

об организации и проведении соревнований по робототехнике «Lego-вперед!» 
 

Общие положения 

1.1. Настоящее Положение регламентирует порядок и условия проведения 

соревновательного мероприятия по робототехнике «Lego-вперед!» (далее – Соревнование) для 

учащихся образовательных учреждений городских и муниципальных округов Нижегородской 

области. 

1.2. Организаторами Соревнования является Центр цифрового образования детей «IT-

куб» Княгининского университета (далее – IT-куб). 

1.3. Форма проведения Соревнования – очная. Площадки проведения: Нижегородская 

обл., г. Княгинино, ул. Октябрьская, д. 22а, корп. 2. 

1.4. Дата и время проведения Соревнования - 27 марта 2025 года, 10:00 час. 

1.5. Регистрация участников: 9:00-10:00 

1.6. Подача заявки на участие подразумевает согласие со всеми пунктами данного 

Положения. 

1.7. Вся информация о Соревновании и ходе его проведения будет отражена в 

социальной сети ЦЦОД «IT-куб» https://vk.com/it_kube.knyaginino. 

1.8. Соревнование предполагает участие обучающихся, обладающих базовым 

уровнем подготовки в области робототехники.  

1.9. Проведение Соревнования основывается на принципах открытости, равноправия 

и справедливости. 

 

2. Цель и задачи Соревнования 

2.1. Цель Соревнования – выявление и развитие у детей творческих способностей и 

интереса в области робототехники   

2.2. Задачи Соревнования: 

-  создание условий для мотивации обучающихся к творческой деятельности по 

пространственному конструированию, моделированию, автоматическому управлению 

роботами;  

- организация обмена опытом и идеями по разработке и программированию 

роботизированных систем; 

- создание атмосферы заинтересованности, взаимовыгодного и плодотворного 

сотрудничества; 

- повышение профессионального уровня педагогических работников в области 

робототехники. 

3. Требования к участникам Соревнования 

3.1. Участие в Соревновании – командное. 

3.2. Количество участников в команде – 2 человека. 

3.3. Возрастная категория участников – 6-13 лет. 

3.4. К соревнованию допускаются команды, подавшие заявку на участие, без 

предварительного отбора. 

3.5. От одного образовательного учреждения к Соревнованиям допускается несколько 

команд. 

3.6. Участие в Соревнованиях добровольное. 

https://vk.com/it_kube.knyaginino


3.7. Команды в обязательном порядке сопровождаются представителями 

образовательной организации на весь период проведения Соревнований. 

3.8. Сопровождающий отвечает за жизнь и здоровье детей в пути к месту проведения 

Соревнования и обратно, а также на площадке проведения Соревнования до и после 

прохождения соревновательных этапов. 

3.9. Команды не могут покидать место проведения Соревнования без 

сопровождающих и уведомления об отъезде организаторов Соревнований.  

 

4. Порядок проведения Соревнования 

4.1. Соревнования проводятся в очном формате. 

4.2. Категории участников делятся по нескольким трекам и возрастным категориям: 

- трек «LEGO Education WeDo 2.0» (6-8 лет), состав команды - 2 человека, регламент и 

требования к участникам описаны в приложении 1; 

- трек «LEGO Education SPIKE Prime» (9-13 лет) и «Lego Education Mindstorms EV3» состав 

команды - 2 человека, регламент и требования к участникам описаны в приложении 2. 

5. Финансирование Соревнования 

5.1. Взимание платы за участие не допускается. 

5.2. Соревнование проводится за счет собственных средств Центра цифрового 

образования детей «IТ - Куб» г. Княгинино. 

5.3. Финансирование обеспечивается в соответствии с действующим 

законодательством Российской Федерации, нормативными правовыми актами субъектов 

Российской Федерации и муниципальными правовыми актами. 

5.4. Затраты по транспортировке команды осуществляются за счет направляющей 

стороны. 

6. Регистрация на Соревнование 

6.1. Регистрация осуществляется в срок до 24 марта 2025 года включительно. 

6.2. Регистрация осуществляется путем направления регистрационной формы, 

составленной на бланке организации (Приложение 3), заявки на участие в Соревнованиях 

принимаются по ссылке: https://forms.yandex.ru/u/67d7fb4f02848f1ab076783e/ , а также в системе 

НАВИГАТОР 52 по ссылке: https://р52.навигатор.дети/activity/9420/?date=2025-03-27  

6.3. Оригиналы согласия на участие в мероприятии и обработку персональных данных 

несовершеннолетнего участника команда предоставляет в день проведения Соревнования 

(Приложение 3). 

7. Состав жюри и оргкомитета 

7.1. На каждом соревновательном этапе присутствуют ответственный за участок и 

наблюдатель, выбранные из числа педагогов ЦЦОД «IT-куб». Ответственный и наблюдатель 

фиксируют факт выполнения каждого задания на этапе и отражают уровень значка за каждое 

задание в сопроводительный лист (выдается каждой команде в начале соревнований).  

7.2. В случае наличия вопросов о правильности прохождения этапа команда вправе 

оспорить результат этапа и после завершения всех последующих этапов могут повторить 

попытку. В зачет записывается последний результат (в том числе, если он оказался ниже 

первого). 

7.3. Состав жюри формируется и утверждается Оргкомитетом Соревнования. 

7.4. Решение жюри оформляется протоколами, является окончательным, 

утверждается Председателем Оргкомитета и пересмотру не подлежит. 

7.5. Протоколы жюри хранятся в Оргкомитете Соревнования. 

7.6. Общее руководство организацией и проведением мероприятия осуществляется 

Оргкомитетом Соревнования. 

7.7. Состав Оргкомитета Соревнования формирует Центр цифрового образования 

детей «IT-Куб. Княгинино» (Приложение 4). 

7.8. Оргкомитет Соревнования определяет дату проведения конкурса, готовит 

материалы, задания и сопутствующую документацию для организации и проведения 

Соревнования, подведения итогов. 

https://forms.yandex.ru/u/67d7fb4f02848f1ab076783e/


7.9. Оргкомитет оставляет за собой право не присуждать призовые места в случае 

нарушения конкурсантами требований Соревнований. 

7.10. Освещение мероприятия в средствах массовой информации обеспечивается СМИ 

IT-куба.  

8. Заключительные положения 

8.1.  Все вопросы, не отраженные в настоящем Положении, решаются 

организаторами, при необходимости регламентируются дополнительными документами. 

8.2. Информация о Соревновании размещается в социальной сети на страничке 

Центра https://vk.com/it_kube.knyaginino . 

8.3. Вопросы, касающиеся проведения Соревнования, состава команд, 

организационные вопросы и др., могут направляться представителем образовательной 

организации по электронному адресу: it-cube.knyaginino@yandex.ru, с указанием темы письма 

«Lego-вперёд!» или по номеру телефона 89527713671 . 
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Приложение №1 

Регламент проведения этапа «Гонки в гору» 

Цель гонки - за наименьшее время (время выполнения задания не должно превышать 1 

минуту) добраться от зоны старта до зоны финиша. 

1. Общее положение. 

1.1. В состязаниях могут принимать участие дети от 6 до 9 лет, объединённые в 

команды 2 человека. 

1.2. Образовательные наборы WeDo 2.0 и другое необходимое оборудование 

(ноутбуки, планшеты) команды обеспечивают самостоятельно.  

1.3. В ходе состязаний участникам запрещено взаимодействовать с кем-либо кроме 

судей. В случае возникновения технических неполадок участники должны исправить робота 

самостоятельно.   

1.4. Во время состязаний участникам, запрещено покидать рабочее место без 

разрешения судьи. 

1.5. Соревнования проводятся в два этапа: квалификация и парные заезды. 

1.6. На этапе квалификации оценивается возможность выполнения задания роботом. 

Робот-машинка должен преодолеть трассу за наиболее короткое время. За каждое касание 

стенки или движение робота по диагонали трассы начисляется штрафное очко. 

1.7. В финал попадают команды, показавшие лучшее время и набравшие минимальное 

количество штрафных очков. Если роботов, набравших минимальное количество штрафных 

баллов меньше четырех, то среди лучших команд проводятся гонки по системе плей-офф, по 

результатам которых в финал отбирается недостающее количество роботов. 

1.8. В финале роботы стартуют парами. Финал разыгрывается по системе плей-офф. 

Побеждает робот, который добрался до зоны финиша первым. Если по прошествии 

отведенного на выполнение задания времени, ни один из роботов не достиг зоны финиша, то 

побеждает робот, расположенный ближе к зоне финиша. 

2. Требования к роботам. 

2.1. В гонках участвуют автономные машинки способные подняться по наклонной 

поверхности. Модели могут быть с задним, передним или полным приводом. Модели могут 

быть собраны заранее. 

2.2. Размер робота ограничен количеством деталей в одном основном набора WeDo 

2.0.  

2.3. Детали, которые могут сломать или повредить поле, запрещены. Детали, которые 

вредят роботу-сопернику, запрещены. Обычные толчки и удары не расцениваются как 

наносящие повреждения 

 

3. Требование к полю 

3.1. Горка представляет собой наклонную плоскость, обрамленную с двух сторон 

бортиками. Угол наклона 30 градусов, длина 1,5 метра, старт и финиш на горизонтальной 

поверхности длиной 30 см. 



 

4. Порядок проведения гонки 

4.1. Цель гонки - за наименьшее время (время выполнения задания не должно 

превышать 1 минуту) добраться от зоны старта до зоны финиша. 

4.2. При старте робот должен находиться полностью на горизонтальной поверхности, 

за линией старта. Робот должен быть включен с компьютера в начале гонки по команде судьи, 

после чего в его работу вмешиваться нельзя. 

4.3. Выполнение задания заканчивается по команде судьи после пересечения роботом 

линии финиша. По решению судьи, попытка может быть завершена досрочно. 

4.4. Выполнение задания может быть прервано, и время остановлено в следующих 

случаях: 

- если выполнено условия финиша; 

-если любой член команды коснулся корпуса робота; 

- если количество штрафных баллов превысило оговоренное количества; 

-если произошло столкновение после которого роботы скатились вниз; 

-если нарушен регламент соревнований; 

-если истекло время, отведенное на выполненные задания. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №2 

Регламент проведения этапа «Сумо» 

В номинации «Сумо» участникам необходимо подготовить автономного робота, 

способного наиболее эффективно выталкивать робота-противника за пределы черной линии 

ринга. 

 
1. Игровое поле 

1.1. Белый круг диаметром 1 м с чёрной каёмкой толщиной в 5 см. 

1.2. В круге красными полосками отмечены стартовые зоны роботов. 

1.3. Красной точкой отмечен центр круга. 

2. Робот 

2.1. Робот должен быть собран на основе: 

̶ LEGO NXT; 

̶ LEGO Mindstorms Education EV3 

̶ LEGO Spike Prime 

̶ VEX IQ первого поколения 

̶ VEX IQ второго поколения 

2.2. Если робот сделан на основе определенного образовательного набора, то 

использование сторонних деталей не допускается. 



Пример: если робот сделан на основе LEGO: NXT, EV3, детали, не принадлежащие 

набору LEGO NXT, EV3, не допускаются и это будет считаться нарушением. В таком случае 

судья будет действовать согласно пункту 3.3 

2.3. Массогабаритные характеристики робота: 

̶ Размер не должен превышать 250х250х250 мм; 

2.4. Робот должен быть автономным. 

2.5. Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без 

вмешательства человека. 

2.6. Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб 

игровому полю. 

2.7. Не допускается использование каких-либо клейких приспособлений на ногах и 

корпусе робота, смазок на открытых поверхностях робота, приспособлений, дающих роботу 

повышенную устойчивость (например, создающих вакуумную среду), либо бросающих что-

либо в робота-соперника. 

2.8. Запрещено создание помех для ИК и других датчиков роботасоперника, а также 

помех для электронного оборудования. 

3. Общие условия 

3.1. Разрешается доступ к игровому полю для настройки и проверки роботов до начала 

соревнований. 

3.2. До начала раунда команды должны поместить своих роботов в парковочную область 

не позже, чем через 5 минут после его объявления. После подтверждения организаторов, что 

роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты. 

3.3. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 

минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого 

времени, команда будет дисквалифицирована до следующего раунда. 

 3.4.  После помещения робота в парковочную зону до конца раунда нельзя: 

̶ модифицировать роботов (например, загрузить программу, сменить аккумулятор 

/ источник питания); 

̶ менять роботов; 

̶ забирать роботов без разрешения судьи. 

3.5. По окончании попытки команды обязаны вернуть роботов в зону парковки до 

окончания раунда. 

3.6. На командах лежит ответственность за предоставление своих роботов на повторную 

проверку, если те не прошли проверку судейской комиссией, или их конструкция была 

изменена во время соревнований. 

3.7. Все модификации должны быть произведены в оговоренное регламентом 

соревнований время. Команды не должны задерживать раунд из-за внесения модификаций. 

Для каждой пары команд перед началом попытки судья методом жеребьёвки определяет 

способ расстановки и направление начала движения роботов. 

 
4. Проведение соревнований 

4.1. Соревнования состоят из серии Поединков (попыток). Поединок определяет из двух 

участвующих в нём роботов наиболее сильного. Поединок состоит из 3 схваток по 30 секунд. 

Схватки проводятся подряд. 

4.2. Соревнования состоят из двух раундов. Раунд - это совокупность всех поединков в 

которых участвует каждый робот минимум 1 раз. 



4.3. Когда роботы установлены на стартовые позиции, судья спрашивает о готовности 

операторов, если оба оператора готовы запустить робота, то судья даёт сигнал на запуск 

роботов. 

4.4. Для запуска робота команды должны использовать датчик касания или кнопку, 

удобно установленную в конструкции. 

4.5. После нажатия на датчик касания (или кнопку), робот ждёт (стоит на месте) 5 секунд. 

4.6. После запуска роботов операторы должны отойти от поля более чем на 1 метр от 

ринга в течении 5 секунд. 

4.7. Схватка проиграна роботом, если одна из частей робота коснулась зоны за чёрной 

границей ринга, либо робот находится дальше от центра ринга, чем робот противника (в случае 

если время схватки истекло, и не один из роботов не вышел за границы ринга). 

4.8. Схватка проиграна роботом, если робот стоит на месте более 5 секунд (бездействие). 

5. Правила отбора победителя 

5.1. Соревнования состоят из трех частей: первый раунд, второй раунд и финал. 

5.2. В первом и втором раунде участвуют все участники до определения 2-4 финалистов. 

Участники группируются в пары по очереди: первый со вторым, третий с четвёртым и т.д. 

Проигравший в паре не выбывает из соревнований, а перемещается в нижнюю сетку, где 

проводится еще один поединок, и только проиграв два раза робот выбывает из дальнейшей 

борьбы. 

5.3. В финале участвуют все финалисты предыдущих раундов и соревнуются по системе 

каждый с каждым. 

5.4. Ранжирование проводится по количеству выигранных поединков, но в начале 

финала считается, что все финалисты равны. В спорных ситуациях проводятся дополнительные 

поединки (схватки). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №3 

  

Согласие на участие в мероприятии и обработку персональных данных 

несовершеннолетнего участника  

  

Я,________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

(фамилия, имя, отчество (при наличии), статус законного представителя несовершеннолетнего 

– мать, отец, опекун, попечитель или уполномоченный представитель органа опеки и 

попечительства или учреждение социальной защиты, в котором находится нуждающийся в 

опеке или попечительстве несовершеннолетний, либо лица, действующего на основании 

доверенности, выданной законным представителем)  

в соответствии с требованиями Федерального закона «О персональных данных» №152- 

ФЗ от 27.07.2006, даю свое согласие Государственному бюджетному образовательному 

учреждению высшего образования «Нижегородский государственный инженерно-

экономический университет» (Центру цифрового образования детей «IT-куб»), 

расположенному по адресу 606340, г. Княгинино, Октябрьская ул., д.22а  даю согласие на 

обработку своих персональных данных и персональных данных моего 

сына/дочери ______________________________________________________________________

_________  

(фамилия, имя, отчество (полностью), 

_________________________________________________________________________________

________________________________________________________________ года рождения 

  

для участия в ____________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

  

Согласие на обработку касается относящихся исключительно к перечисленным ниже 

категориям персональных данных: ✓ персональные данные несовершеннолетнего: Ф.И.О, год 

рождения, место и адрес проживания, адрес электронной почты, результаты участия в Турнире, 

✓ публичное использование работ и письменных сообщений, их демонстрация в 

информационных и презентационных целях на сайте и публичной странице ЦЦОД.  

Настоящее согласие предоставляется на осуществление действий в отношении 

персональных данных моего ребенка (подопечного), которые необходимы и желаемы для 

достижения указанных выше целей, включая сбор, систематизацию, накопление, ранение, 

уточнение (обновление, изменение), использование, обезличивание, а также осуществления 

любых иных действий, предусмотренных действующим законодательством РФ.  

Согласие на обработку персональных данных действует с даты его подписания до даты 

отзыва, если иное не предусмотрено законодательством Российской Федерации. Данное 

согласие может быть отозвано в любой момент по моему письменному заявлению.  

Я подтверждаю, что, давая настоящее согласие, я действую по своей воле и в интересах 

ребенка, родителем (законным представителем) которого я являюсь. 

  

«___»________________ 20__г.  

  

_____________________/________________________________________________________  

(подпись)      (инициалы, фамилия) 

  

  

  

 

 



Приложение №4 

Состав жюри соревнований «Lego-вепрёд». 

1. Матвеев Павел Романович - педагог ДО ЦЦОД «IT-куб». 

2. Зуева Алёна Дмитриевна - педагог ДО ЦЦОД «IT-куб». 

3. Паньшина Арина Сергеевна - педагог ДО ЦЦОД «IT-куб». 

4. Косолапов Владимир Викторович – начальник ЦЦОД «IT-куб». 

5. Николаева Елена Анатольевна – заместитель начальника ЦЦОД «IT-куб» по УР 

6. Сизова Татьяна Олеговна – методист ЦЦОД «IT-куб». 

7. Дятлова Анастасия Анатольевна – методист ЦЦОД «IT-куб». 

 

 


